
à Paris, le 05/03/2024

Nous avons appris la semaine dernière, avant que ça ne soit rendu public 
dimanche 3 mars, que l'entreprise Quackity Studios, administrant notamment le 
célèbre serveur QSMP, faisait travailler plusieurs personnes dans des 
conditions dégradées s'apparentant à du salariat déguisé.

Dans un flou juridique, avec pour seul contrat de travail un accord de 
confidentialité ("Non Disclosure Agreement") à la légalité douteuse passé avec 
une entreprise californienne, mais une vraie logique de logique de travail salarié 
(subordination hiérarchique, horaires, menaces de sanctions, objectifs, etc. ) ; 
certainꞏes travailleurꞏeuses ont la chance de percevoir un "salaire" de moins de 
200 € par mois, après une lutte acharnée.
Quackity lui­même a reconnu à demi­mot ces faits dans un stream diffusé en début 
de semaine, admettant que des employés travaillaient en période d'essai 
"bénévole" dans l'espoir d'un emploi.

La lutte contre le salariat déguisé est une cause syndicale. Celui­ci est 
extrêmement répandu dans le jeu vidéo (nous avions déjà attaqué le serveur 
Minecraft Erisium sur le sujet), et s'accompagne presque systématiquement de 
conditions de travail déplorables et d'une ambiance toxique.
Nous devons nous unir pour attaquer l'entreprise, obtenir justice pour les victimes, 
et nous assurer que dans le futur ces abus cesseront.

Nous appelons les personnes victimes ou témoins de ce type d'abus à nous 
contacter à l'adresse suivante :

qsmp@solidairesinformatique.org

Nous garantissons une confidentialité totale.
Cette adresse est aussi destinée aux questions de journalistes sur cette affaire, afin 
de ne pas surcharger notre adresse mail principale.

Face aux abus patronaux

Riposte syndicale
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